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W02 - Code2Fly — competicao de programacao de drones.

Desafios:

1- Faca o drone levantar do local de partida e aterrar préximo do centro do alvo
final.

2- Neste desafio terd de deslocar o drone pelos aros e fazer aterrar no alvo.
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3- Aqui tera de fazer o drone passar por baixo do primeiro obstaculo e por cima
do segundo regressando depois ao ponto inicial.
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4- Deacordo com o esquema apresentado execute o seguinte triangulo
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5- O drone neste desafio tera que efetuar um oito e regressarao ponto de
origem.
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