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O clube de Programação, Robótica e Design
como espaço de aprendizagem e crescimento



2016, que passado?

armador de pinos



2016, que passado?

radar humano



2016, que passado?

acendedor de lâmpadas



2016, que presente?



2016, que presente?



2016, que presente?



2016, que FUTURO?



(...)

Num passado incrivelmente recente, quem dominasse 
algumas funções do Excel era visto como profissional 
diferenciado pelo mercado de trabalho.

Hoje, nem o domínio de todo o pacote Office chega a 
impressionar um recrutador
(...)

http://exame2.com.br/mobile/carreira/noticias/5-competencias-tecnologicas-que-serao-obrigatorias-no-futuro



«A aprendizagem na maior parte das escolas e 
universidades é totalmente obsoleta»

Manuel Castells
https://www.youtube.com/watch?v=eb0cNrE3I5g



https://www.youtube.com/watch?v=J4UUM2E_yFo

«O mundo da aprendizagem dos jovens, e dos estudantes, se 
divide cada vez mais em duas partes: na escola, para que te 
deem um diploma, e na internet, com grupos informais, para 

aprender de verdade»
Manuel Castells



http://www.frpeterpreble.com/wp-content/uploads/2015/01/goldfish-freedom.jpg

que espaços de liberdade?



CTEM
Ciência, Tecnologia, Engenharia e Matemática



atividades
workshops / palestras / sessões semanais / aulas / projetos / concursos / ...



workshops

parcerias e colaboração

CID - DEI, Universidade de Coimbra 



palestras

parcerias e colaboração

CID - DEI, Universidade de Coimbra 



sessões semanais

Arduino e programação



sessões semanais

Lego NXT e EV3



sessões semanais

Testemunho de ex-alunos

2015/2016



Alguns detalhes

2015/2016

sessões semanais



sessões semanais

Alguns detalhes

2015/2016



sessões semanais

Alguns detalhes
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sessões semanais

Alguns detalhes
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sessões semanais

Alguns detalhes

2015/2016



sessões semanais

Alguns detalhes

2015/2016



mostras e demonstrações

divulgação



palestras

colaboração



workshops

colaboração



aulas

Testes com um Shrimpkey
(clone Makey Makey)

Aplicações Informáticas B



projetos

BroterUINO
(clone do Arduino Uno)



concursos e 
prémios

Bot Olympics 2015
1ª edição

Clube de Robótica da UC



concursos e 
prémios

Concurso Clubes de Programação e 
Robótica 2014/2015

Direção-Geral da Educação



concursos e 
prémios

Projeto Ciência na Escola
13º edição - 2015/2016

Fundação Ilídio Pinho



projetos

Projecto Go! (versão 3.0)

Programação de drones com tablets



projetos

Projecto Go! (versão 3.0)

Programação de drones com tablets



«A escola não é uma preparação para 
a vida, a escola é a própria vida»

John Dewey


