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Objetivo: Promover a

permanéncia do aluno na
escola e a melhoria das

(Programa Territorios aprendizagens
Educativos de
Intervencao Prioritaria)

Grande investimento na

Territorios aprendizagens:
« promogcdo de mudancas no

economicamente e
socialmente efetuado pelos professores na sala
: « pedagogias diferenciadas
desfavorecidos
* Marcados pela pobreza O programa TEIP promove a inovagaa
e exclusao social de novas respostas e/ou adapta
* Violéncia estratégias ja utilizadas por outros.

Indisciplina

Disciplina Programacao
(736 aulas em 3 anos letivos - média 10 h/s)
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- “Ha problemas em aprender programacao’

Existe uma conotacao negativa associada a progra

Porqué? m

1) “clara necessidade do raciocinio” (Eseves, Fonseca, Morgado & Martins, 2008)

2) “compreender e aplicar certos conceitos abstratos® Gomes, Areias, Henrique

20087)

“dificuldades na propria matematica” Mendes & Gomes, 2007)

I» competéncias para resolver problemas, de conhecimentos
matematicos e l0gicos” (Gomes, Henriques & Mendes, 2008)
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1-*“Ha problemas em aprender programacao”

1) “métodos de ensino desadequados” (Gomes, Arcias, Henriques & Mendes, 2008)

7) “a ferramenta ou até mesmo o software e a forma como é abordado”

Martinho, Bernardo, Matos & Abrantes )
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- “Ha problemas em aprender programacao”

Para aprender a programar os alunos necessitam
de adquirir um conjunto de competéncias
necessarias para construir os seus programas de
forma a resolver problemas reais.

« E se esses conceitos nao forem ensinados apenas atraveés de

meios estaticos?
« E se essas competéncias pudessem ser adquiridas de uma forma

mais interessante e motivadora?

» E se o uso de pequenos drones pudesse contribuir para isso?
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Enuaelr-amente

“Carbonaro, Szafron, Cutumisu & Schaeffer (2010) referem que embora o grau de dificul

possa ser o mesmo, poderao existir diferencas entre a observagéo de

resultados num ecra e a percecao de resultados num meio fisico com um

recurso educativo palpével, sendo que, este facto podera fazer

com que as aprendizagens sejam mais vividas pelos alunos” (Ferreira, 2013).

“This future is still a long ways off but in the last ten years advances in technolo

have made robots small and cheap enough to be practical for

amateurs and classrooms” (Barker, 2006).
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1. O uso de drones no ensino das aprendizagens tematicas de programacao

1.1. permite diversificar as estratégias no ensino da programacao e na

realizacao dos exercicios propostos;

1.2. permite simular concretizando situacoes e criando instancia concreta
de processos e conceitos (abstratos) para a elaboracao dos exercicios

propostos.

1.3. permite aos alunos adquirir espirito critico nos resultados obtidos nos

exercicios propostos;

1.4. faz com que os alunos se esforcem e persistam na resolucao dos

exercicios propostos. l
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Metodoloia

Cenarios para a aprendizagem da programag¢ao com drones
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Tarefa:
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Despertar o interesse e motivagao
dos alunos prevenindo o
abandono escolar e fomentando a

sua integra¢ao na sociedade.

"Um professor afeta a eternidade...
€ impossivel dizer até onde vai sua

influéncia." Henry Adams
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Obrigada
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