


• Combater o insucesso

• Combater o abandono escolar



• Promover o sucesso



• Propor modalidades de integração curricular 
das TIC



• Promover  o seu uso efetivo em todos os 
níveis de educação e de ensino;



• Divulgar boas práticas sobre a utilização 
educativa das TIC em meio escolar;



• Gerir, manter, ampliar e 
melhorar os 
repositórios educativos 
de recursos educativos 
digitais



• Desenvolver, acompanhar e avaliar iniciativas 
inovadoras e promotoras do sucesso educativo 
com recurso às TIC



http://erte.dge.mec.pt/co-lab
http://erte.dge.mec.pt/co-lab
etwinning.net/pt/pub.index.htm
etwinning.net/pt/pub.index.htm


Este projeto tem como
missão promover a
navegação segura, crítica e
esclarecida na Internet
entre a comunidade
educativa
(2004)

SeguraNet



CONSÓRCIO PUBLICO-PRIVADO INTERNET SEGURA:

 Fundação para a Ciência e Tecnologia (FCT),

 Instituto Português da Juventude (IPDJ)

Microsoft Portugal

Decorre no âmbito do programa da Comissão Europeia Safer Internet Programme.

SeguraNet



ERTE/DGE – Equipa SeguraNet

Centros de Competência TIC

Escolas/Equipas TIC

São dinamizadas cerca de 200 sessões de 
sensibilização por ano cada letivo. 

SeguraNet



INICIATIVAS

 Formação de professores e de outras entidades

 Sessões de sensibilização nas escolas

 Desafios Seguranet

 Semana da internet mais segura

 Líderes digitais 

 Participação no dia da defesa nacional

 Selo de Segurança Digital

SeguraNet



52 Tiras de banda desenhada

• Proteção de dados
• Cyberbullying 
• Comércio eletrónico
• Linha ajuda

• Copyright
• Jogos online 
• Smartphones,
• Segurança dos computadores
• O vicio da internet
• Discurso do ódio online

SeguraNet



O Web We Want é um 
livro educativo para 
alunos com idades
entre 13-16 anos

The Web We Want - elaborado por 
docentes para professores. Os planos 
possibilitam aos professores a integrar 
nas suas práticas de ensino questões 
relacionadas com a atividade online dos 
jovens

http://webwewant.eu/
http://webwewant.eu/


(European Network Against Bullying in 

Learning and Leisure Environments)

visa contribuir para o bem-estar das crianças, 
com base em metodologias que foram bem 
sucedidas na luta contra o bullying.
Os recursos contidos nesta publicação e na 
versão  on-line em 
http://enable.eun.org/implementing_enable
destinam-se a apoiar o desenvolvimento de 
competências de aprendizagem sócio-
emocionais e promover a defesa dos pares.
O ENABLE é um projecto co-financiado pela 
União Europeia apoiado por um grupo de 
reflexão de 12 especialistas internacionais e 
implementado por seis parceiros em cinco 
países.

http://enable.eun.org/implementing_enable


Phineas e Ferb

http://www.youtube.com/watch?v=bFwWAFAhF2M
http://www.youtube.com/watch?v=bFwWAFAhF2M
http://www.youtube.com/watch?v=m5dgHfjua_o
http://www.youtube.com/watch?v=m5dgHfjua_o


A sua escola tem uma política 
clara no que respeita ao uso 
de dispositivos móveis?

Selo de Segurança Digital



Plano de ação

- Infraestruturas
- Políticas
- Práticas

Selo de Segurança Digital



- 1 selo de ouro
- 4 selos de prata
- 122 selos de bronze

Selo de Segurança Digital



etwinning.net/pt/pub.index.htm
etwinning.net/pt/pub.index.htm


A Comunidade de Escolas da Europa



Quem participa?

Professores de qualquer disciplina

35 países envolvidos

Escolas dos ensinos Pré-escolar, Básico e Secundário, públicas 
ou privadas e profissionais



Laboratórios de Aprendizagem



• Em parceria com a EUN
• Disseminação de metodologias para a integração

curricular das TIC. 

Laboratórios de Aprendizagem



6 embaixadoras

Laboratórios de Aprendizagem

Filmes/trabalho colaborativo com tablets.avi
Filmes/trabalho colaborativo com tablets.avi


Laboratórios de Aprendizagem

https://www.facebook.com/lab.aprendizagem



Salas de Aula do Futuro
Ambientes Educativos Inovadores





2. Learning Lab – Caldas da Rainha



3. Learning Lab – Atouguia da Baleia



Agrupamento da Atouguia da Baleia
– Escola Básica de Ferrel

4. Learning Lab – FERREL



5. SAF – LISBOA



6. Learning Lab – COLÉGIO MONTE FLOR



7. Learning Lab – ALCANENA



8. Learning Lab – Barreiro



9. Learning Lab – Mangualde



10. Learning Lab – Rio Maior



FUTURÁLIA E QUALIFICA



OS NÚMEROS DA INICIATIVA 

ANO LETIVO CLUBES IDENTIFICADOS CLUBES APOIADOS

2014/2015 104 68

2015/2016 146



Atividades de Enriquecimento Curricular

Oferta Complementar

3.º e 4.º ano de escolaridade



Apps for Good



Apps for Good

• Os alunos fazem o papel de 
“Problem Solvers" e "Digital 
Makers" para os problemas do 
dia-a-dia

• Identificam problemas na
comunidade local

• Criam uma APP que contribui
para a resolução deste
problema



Apresentação pública das APP desenvolvidas -
23 e 24 de junho

Filmes/pequeno filme APPS for good.avi
Filmes/pequeno filme APPS for good.avi


Apps for Good

2015/2016

140 prof
1300 alunos
67 escolas
220 APPS



parceria com 13 países







Muito obrigado pela vossa atenção!

fernando.franco@dge.mec.pt

www.erte.dge.mec.pt

mailto:Fernando.franco@dge.mec.pt
http://www.erte.dge.mec.pt/

