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INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB NOo AEPMOS
)
O AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PORTO DE MOs (AEPMOQOS) E CONSTITUIDO POR:

18 JARDINS DE INFANCIA

16 EscoLAs Do 1.2 CEB
A EScOoLA DR. MANUEL OLIVEIRA PERPETUA (2.2 CEB)

A ESCOLA SECUNDARIA DE MIRA DE AIRE (5.2 A0 12.2 ANO)
A ESCOLA SECUNDARIA DE PORTO DE MOs (ESCOLA-SEDE; 7.2 AO 12.2 ANO)

FREQUENTAM O AEPMOS CERCA DE 2200 ALUNOS

i agrupawwente
M de ESCOLAS o
HON[OX-CYNAON]




INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB NOo AEPMOS
N
NO ANO LETIVO 2016/2017 FOI LECIONADA A DISCIPLINA DE “INICIACAO A

PROGRAMACAO”, EM REGIME DE OFERTA COMPLEMENTAR,
A 203 ALUNOS DO 3.2 ANO E 209 ALUNOS DO 4.2 ANO

TOTAL: 412 ALUNOS
25 TURMAS

EQUIPA:

4 PROFESSORES DO GRUPO 550 1 PROFESSOR DO GRUPO 100
1 PROFESSOR DO GRUPO 250 1 PROFESSOR DO GRUPO 330/120




INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB NOo AEPMOS
]}
RECURSOS UTILIZADOS:

SALAS TIC DAS 2 ESCOLAS SECUNDARIAS
COMPUTADORES DAS ESCOLAS DE 1.¢ CEB
1 CONJUNTO DE 12 TABLETS DO AEPMOS

1 CONJUNTO DE 10 TABLETS DISPONIBILIZADOS PELA CAMARA MUNICIPAL DE
PORTO DE MOS

16 COMPUTADORES MAGALHAES EMPRESTADOS PELAS ESCOLAS DE 1.2 CEB




INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB NOo AEPMOS
I}
AULAS DE 1 HORA POR SEMANA

Os ALUNOS DAS EB1 DE MIRA DE AIRE E PORTO DE MOS DESLOCAM-SE
AS ESCOLAS SECUNDARIAS

EM ALGUMAS TURMAS (AS MAIORES E/OU MISTAS) O PROFESSOR
TITULAR OU DE APOIO EDUCATIVO ESTA PRESENTE EM REGIME DE
COADJUVACAO




INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB - D.G.E.
N

Contributo para o
desenvolvimento de
capacidades
associadas ao
pensamento
computacional, a
literacia digital e
fomentar
competéncias
transversais ao
curriculo.

Os conceitos
associados ao
projeto devem

reforcar ndo sé o
dominio da
computag¢ao, mas
também conceitos-
chave noutros
dominios de

aprendizagem (leitura,
escrita, matematica, ciéncias,

expressoes, musica, arte, etc.).

E importante tornar as
aprendizagens cada
vez mais significativas
e contextualizadas,
desafiando os alunos
a desenvolverem
competéncias
multidisciplinares,
reforcando a
confiang¢a nas suas
capacidades.

(0 foEi)s na
programacao é
relevante, mas mais
importante é centrar o
processo nas ideias,
na criatividade, na
colaboracao e na
resolucao de
problemas, assumindo
uma perspetiva
pedagdgica
motivadora.




INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB NOo AEPMOS

INicIo ‘SOBRE PARTICIPAR INICIATIVAS CONVITE PARCERIAS MEDIA

MOVIMENTO>CODIGO>PORTUGAL
>> 5 11 Dezembro 2016 >>

domingo // 11 dezembro
PAVILHAO DO CONHECIMENTO

prograna S>>

COMECAR A PROGRAMAR

®oo

XVI de(;ao | ~ J C®n'fba‘m§ Uma

( ,;‘A"\\ . 4 | | t | |
RISCOS E PROTEGAD CIVIL e oanpies (7S \QB IS ; ~\ r I a
& .

Vs

se acontecer saberei o que fazer

A creative learning community with 23,699,687 projects shared

| |
PRE-ESCOLAR




INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB NOo AEPMOS

Actividades no seu idioma

Welcome to BotLogic.us! Tell us about you to start
programming

I'm an Educator I'maParent

)
o
<]

-

PROFESSORES s

Professores




INICIACAO A PROGRAMAGAO NO 1.2 CEB NOo AEPMOS
N

Parrot

MINIDRONES




PROJETO CODE2FLY
‘T

PROGRAMAR PARA VOAR

Iniciativa no ambito do
“Projeto GO! Mobilidade na Educagao”
do CCEMS

Programacao de objetos tangiveis, como complemento a
programacao para o ecra, como estrategia para uma melhor
percecao do espaco tridimensional




O siTE TYNKER

TYNKER EMPOWERS KIDS TO

BECOME MAKERS

i AT : S S R B i P e e S e i S S
Kids acqguire crucial 21st century skills and learn to innovate

across mulitiple themes based or
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O siTE TYNKER

Control -

Motion
[Seers
Physi

Hardware Variables

sic
Functions

o ETREREED




12 FASE - FAMILIARIZACAO COM O TYNKER
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PROGRAMAGAO DE DRONES PARA PERCORRER PISTA DE OBSTACULOS
n_______________J)




PROGRAMACAO DE DRONES PARA TIRAR FOTOS




CONSTRUCAO DA CONSOLA DE VOO: ESCOLHA DO CENARIO
N




CONSTRUCAO DA CONSOLA DE VOO: CRIACAO DE BOTOES
/ \

File Edit Object Zoom: 100

== Add Actor

., £ X
FOTOGRAFIA - Q Q
. Stage dronel ©#  VIRARDIRE... VIRARESQ

IR EM FREN... RECUAR SUBIR DESCER

LEVANTAR VOO ATE RRAR F DﬁF 1A

ATERRAR EMERGENCIA FOTOGRAFIA

g
U
#
Q|
o B




CRIACAO E PROGRAMACAO DOS COMANDOS

EESEERITE LT el )

@ save

JavaScript

| virar a direita |

O

P O

take picture @
levantar yoo




AS CONSOLAS DE VOO

: ;aterrar




EXERCICIOS PRATICOS COM A CONSOLA CRIADA PELOS ALUNOS
l‘ l‘




EXERCICIOS PRATICOS COM A CONSOLA CRIADA PELOS ALUNOS




EXERCICIOS PRATICOS COM A CONSOLA CRIADA PELOS ALUNOS
|




QUESTIONARIO DE SATISFACAO
n |\

NO FINAL DO ANO LETIVO 0S ALUNOS DO 1. CEB DE MIRA DE AIRE RESPONDERAM A UM
QUESTIONARIO DE SATISFAGAO RELATIVAMENTE AS AULAS DE INICIACAO A PROGRAMAGAO

A que turma pertences?




QUESTIONARIO DE SATISFACAO
1

Qual a tua opiniao sobre as aulas de Programacao?

@ Estou muito satisfeito(a)

@ Estou satisfeito(a)
Mao estou satisfeito(a)




100,00%

90,00%

80,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00%

QUESTIONARIO DE SATISFACAO

QUAIS FORAM AS TUAS ATIVIDADES FAVORITAS? ASSINALA TODAS AS QUE SE

73,70%
61,80%

FAZER O CURSO NO SITE TRABALHAR COM A BEE BOT
CODE.ORG

APLICAM
92,10%
80,30% 81,60%
TRABALHAR COM 0OS FAZER OS DESENHOS NO  FAZER O ZOO EM 3D E VER
DRONES VOADORES PAINT PARA O CONCURSO COM OCULOS DE REALIDADE
"ARTISTAS DIGITAIS" VIRTUAL



QUESTIONARIO DE SATISFACAO

NA TUA OPINIAO, AS AULAS DE INICIACAO A PROGRAMACAO AJUDARAM A
DESENVOLVER... (ASSINALA ATE 3 OPGOES)

93,40%
71,10%
63,20%
23,70% 26,30%
O TRABALHO EM EQUIPA A ORGANIZAGAO DE IDEIAS A CRIATIVIDADE A RESOLUGAO DE O ESPIRITO CRITICO

PROBLEMAS



CONCLUSOES
]

CONSTATA-SE QUE AS AULAS DEDICADAS A
PROGRAMACAO DE MINI-DRONES FORAM AS QUE MAIS
AGRADARAM AOS ALUNOS, PELO QUE A INICIATIVA
DEVERA CONTINUAR A SER APLICADA.

VIDEO DAS ATIVIDADES -



https://studio.stupeflix.com/v/obICgHkBtzwf/

DRONES PARROT - JUMPING SUMO
I




DRONES PARROT - JUMPING SUMO
‘T

Frethght 3

Parrot SA
Entertain nt

Add to Wishlist

eeec0 PARROT = 4:21 PM 22% W

© f >®

Parrot




DRONES PARROT - JUMPING SUMO
T

iPhone Screenshots

Multiple Piloting Modes

S U M O F P\/ H EA DTRACK' N G SUMOFPV comes with a total of 3 very unique piloting modss to choose from

10\ 1 271 | . \ 7 p~ VR Mode allows you to contral vour JumpingSumo using cnly 2 VR Headsst

YOU TURN - YOUR SUMO TURNS et g s AARA -
SEE WITH THE EYES ( A SLIMO a : . - e g
SEE WITH THE EYES OF A SUMC Gamepad Mode gives you more direct controlwhen piloting vour Sume with just 2 gamepad.

Combined Mode provides the full VR experience by comiining direct gamepad input with 2n immersive WR view and full
3607 head-tracking.

VR GOOGLES GAMEPAD BOTH




DRONES PARROT - JUMPING SUMO
1

VIDEOS DAS ATIVIDADES:



https://www.youtube.com/watch?v=jorHeczbF6M
https://www.youtube.com/watch?v=VldfuJC-hQM

CONCLUSOES

A I\

“A INTEGRACAO DA ROBOTICA NO PROJETO PERMITE TORNAR OS CONCEITOS LIGADOS A PROGRAMACAO E
PENSAMENTO COMPUTACIONAL TANGIVEIS, OU SEJA, FORA DO ESPACO DO ECRA DO COMPUTADOR. APRENDER A
CRIAR, APRENDER A PLANEAR, APRENDER A RESOLVER PROBLEMAS, APRENDER A PROGRAMAR LIGANDO ARTEFACTOS
TANGIVEIS, CONSTRUINDO ALGO COM UMA FINALIDADE, PROPORCIONANDO TAMBEM A ARTICULACAO COM
CONTEUDOS DAS DIFERENTES AREAS DO SABER, PODE SER IMPLEMENTADO RECORRENDO A ROBOTICA. ESTA OPCAO
PERMITE UMA APRENDIZAGEM MAIS PROFUNDA DA TECNOLOGIA, PROPORCIONANDO MOMENTOS PARA “APRENDER
FAZENDO”, DE FORMA TACTIL, NA RELACAO QUE O ALUNO ESTABELECE AO RELACIONAR AS SUAS IDEIAS COM OS

ARTEFACTOS, PROCESSO DURANTE O QUAL O ALUNO OBTEM E VISUALIZA RESULTADOS IMEDIATOS.”

Linhas Orientadoras para a Robotica, Direcao-Geral da Educacao
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PORTO de MOS

FILOMENA MIGUEL
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