XVIII ENCONTRO DAS TIC NA EDUCACAO
TECNOLOGIA NA APRENDIZAGEM DAS STEAM

9E 10 DE 0Aunn0m0 DA ESECST

IPLEIRI™ L 4-

USING ARDUINO IN THE CLASSROOM Desafios Arduino
FOR STEAM LEARNING

na Aprendizagem de Ciéncias,

Matematica, Artes e Tecnologia

i
J

Antonio Carvalho Rodrigues
Luis Pinheiro

Maria Joao Coelho

REPOBLICA
PORTUGUESA 10 de julho de 2018

CCCCCC Ao

C C e m S r d d(; -geral ,:{0}
== seducacao P




]
UA ¢ USING ARDUINO IN THE CLASSROOM FOR STEAM LEARNING

Ensinar e aprender com a tecnologia

Se os alunos gostam e sao habilidosos com a tecnologia e tém
dificuldades em Fisica, Matematica ou outras disciplinas, porque nao
tentar criar contextos para a renovacao do ensino e aprendizagem

destas disciplinas com trabalho pratico envolvendo a tecnologia?

Porque antes de sermos professores de
uma disciplina, somos Professores.
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Ambientes STEAM

Dizem estudos de instituicoes nacionais e internacionais que € crucial
fazer um esforco para atrair mais estudantes para profissoes
relacionadas com as STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts
and Mathematics). Os ambientes STEAM devem promover novas
abordagens ao estudo, baseadas na realizacao de projetos praticos e

no envolvimento ativo dos alunos.

E a renovacao dos modos de ensinar e aprender
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Tecnologias Arduino

As tecnologias Arduino estao a ter uma enorme expansao e,
registam, a nivel nacional e internacional, um enorme
crescimento da sua utilizacao, quer em diferentes programas de
formacao em TIC (programacao, robdtica, etc.), quer nas suas
aplicacoes praticas em diferentes dominios (robdtica, automacao,

monitorizacao, etc.).
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Historia do Arduino

a W"’ <
0 NOME ARDUINU E INSPIRADU

/NO “BAR DI RE ARDUINO”, ONDE .
0S CRIADORES.DA PLATAFURMA |
SEREUNIAM QUANDO =
COMEGARAM A IMAGINA-LA?

Quando os criadores do Arduino
comecaram a esbocar a plataforma,
reuniam-se no bar italiano “Bar di
Re Arduino”, cujo nome foi dado em
homenagem a Arduin of Ivrea, um
Rei que governou Italia no século XI.
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Equipas UAC

—  Equipas GT Tematicos
@ Ciéncias, Biologia, Geologia |7
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@ Artes

Da ideia original a adaptacao aos contextos
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Comunidade UAC

o
Plataformas Webj
DISTANCIA T G PRESENCIAL
@/ Polos Regionais
(e8) Eventos nacionais

? @ Equipa UAC

Grupos de vizinhanga

Uma ideia em permanente evolucao
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Fases de desenvolvimento

Fase 0 (Organizagio) & s oo , DESAFIOS ARDUINO NA APRENDIZAGEM DE
P / Er— CIENCIAS, MATEMATICA, ARTES E TECNOLOGIA
onvite P2 quip: a
i Formaao/ EQUIPAS E GRUPOS DE TRABALHO (GT)
Fase 1 (fevereiro,2018) \ /\ R Equipas GT Tematicos .

N

@ Ciéncias, Biologia, Geologia g (@

Fundamental do Arduino. Integra¢do
Curricular (selecdo de temas)
Plano de Trabalho da Equipa

C‘) @ Arduino N
base (]
© —
= Fisica e Quimica 3
Fase 2 (margo e abril,2018) ® =
o 333 e
Desenvolvimento do(s) Kit(s) de w“ Pas P [o) S
Aprendizagem Curricular. @ ’ ’ ) £ @ Informatica, Electronica, .... 1 <9><0§
< - 2 ©
P LT 3
p g o
Fase 3 (abril e maio,2018) & ’ ’ @ Matematica E ’
s Kit de Aprendizagem Sensores e outros <0 @
dispositivos @ Artes ‘ <e

o Y Apresentagdo, debate, partilha de
~  praticas e avaliagdo.

@ Materiais de apoio

\J

Kits de Aprendizagem com Arduino

=| 44 ] \‘

0":‘(;“;"?@5 F:"'f“”“" de Desafiosde  Componentes, software e :
metodologicas 2 o Aprendizagem manual do utilizador

Diregdo e coordenagdo

e Direcdo: Anténio Rodrigues

e Coordenagdo: Maria Jodo Coelho (organizagdo) Luis Pinheiro (técnica)

Apresentagdo publica do projeto-piloto no XVIII Encontro do h tt p ://eve n;o S R C C e m S . pt/

CCEMS (julho, 2018)
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UAC .

Os fundadores da
Comunidade UAC

Dezanove equipas
maioritariamente da
regiao de Leiria e
Santarém, mas com
grupos a Norte e na
regiao de Lisboa e
Setubal.
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01 Barbara Cleto (550) e José Cerqueira (500)

02 Jodo Marques (500), Jodo Sa (550) e
Vania Ramos (550)

03 Antoénio Lima(540) e Isabel Fernandes (510)
04 Paula Pereira (110) e Paulo Gomes (550)

05 Carla Silva (550), Helena Silva (500) e
Marta Marques (500)

06 Fernando Sousa (550) e Lina Almeida (500)
07 Heitor Simdes (550) e Luis Noivo (520)

08 Bruno Conde (510) e Nancy Silva (550)

Carlos Marques (550) e José Fainha (250)

10 Filomena Miguel (330) e Teresa Faria (550)
11 Pedro Martins (550) e Anténio Pedro (510)

12 Claudia Barata (550) e Teresa Soeiro (520)

13 Augusto Ramos (550) e Elisabete Ministro (560)

14 Carla Almeida (500) e José Cruz (550)

15 Acécio Castelhano (500), Inés Madaleno (510) e
Samuel Branco (550)

16 Carla Monteiro (510) e Helena Reis (550)
17 Anténio Carreira (550) e Carla Ferreira (500)
18 Rui Figueiredo (550) e Albino Linhares (500)

José Pereira (540) e Rui Prior (550)
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Ambientes UAC Pagina Oficial

. =‘ !‘ Home Sobre Nos Equipa Projetos Noticias

n A Using Arduino in the Classroom
il

o for STEAM Learning

Say Yes to STEM!

A
S EM@@

Dlscover Week
23-29 Bpr il 2018

VER PROJETO

http.//www.ccems.pt/prOJeto/uac/
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Gostamos de praticar

Kit para iniciagao ao Arduino

RESISTENCIAS

)

PLAGA CONTROLADORA

PUEEREEE 1RERE REER

PUSH BUTIONS

a5\

annn b

ﬁ_\l
i1 PLAGA DE ENSAIOS
BHREADBOARD

FOIREYSTENGI & % -

KS0070

| keyestudio UNO i

. Breadboard kit for Arduino

R OF o < g i ;

f105 DUPONT

i H & K
v
SENSOR DE HUMIDADE BASE EM ACKILICO
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UA u  USING ARDUINO IN THE CLASSROOM FOR STEAM LEARNING
Plataforma Moodle

' Programacao de Tangiveis Arduino

Ambientes UAC

Sessdo 2 - 78 de fevereiro

LGN ARDUIND IN CLASROOM - . - i
FURSTEAU LG ' Disciplina de suporte a formagao no dmbito do grupo UAC

UAC ') Professor: Maria Jo&o Coelho

Professor: Luis Pinheiro

led e buzzer 0 »

Atividade 1 Led RGE

%, Forum de duvidas da sessdo _ Trabalho de Projeto

Forum de duvidas da sess3o
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Projeto UAC

Centro de
Competéncia TIC
“Entre Mar e Serra”
(CCEMS) em parceria
com

Equipa de Recursos e
Tecnologias Educativas (ERTE)

Direc3o-Geral da Educacdo (DGE) Aprendizagem

PORTUGUESA
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Finalidades

. Promover abordagens ©praticas e interdisciplinares na
aprendizagem dos conteudos curriculares potenciados pelo uso

das TIC;

. Promover o sucesso escolar e a qualidade das aprendizagens nas
disciplinas que mais dificultam a progressao da aprendizagem dos

alunos em geral e os do Ensino Profissional em particular;

PORTUGUESA
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Finalidades

. Refletir sobre as metodologias da formacao de docentes num

contexto de Comunidades de Pratica baseadas na Internet;

. Promover o trabalho de equipa entre docentes de Informatica e
docentes de outras disciplinas no desenvolvimento de
metodologias e materiais de apoio a aprendizagem, em

particular das Ciéncias, Matematica, Artes e Tecnologia;

PORTUGUESA
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Finalidades

. Potenciar a acessibilidade e diversidade das tecnologias
Arduino no desenvolvimento de materiais e metodologias

de aprendizagem baseadas em projetos;

. Promover a investigacao de novas metodologias de
ensino centradas no aluno, com principal interveniente na

construcao do seu conhecimento;

PORTUGUESA
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Expansao da Comunidade UAC

Depois de seis meses de trabalho de uma
pequena comunidade, reunida de forma
informal, convidamos os colegas a
constituirem equipas interdisciplinares e
aderirem ao projeto viabilizando assim
equipas e polos regionais, para dar suporte
(apoio técnico e formacao de professores)
a implementacao de um projeto-piloto ao
nivel das escolas e das salas de aula.
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' Using Arduino in the Classroom for STEAM learning

o ccems wA REPUBLICA
c\ - UAC . pan fp B2 0
)
C \)P\ a(\‘OS |V|||;|ho \l/ —~ " T~
\) P\ ) 0\\) Desafios Arduinona + 12 Eq ujpas j \\
\) P\C, \)“\S Aprendizagem de ~ \
\) P\C X Ciéncias, Matematica, /Bl_;‘“ﬁ‘( Tr;sgcs] mggtses /
6 * Artes e Tecnologia Portd@ ronro (20 .\ /
+12 Equlip 21(28) g TN~
'A 7/ \
. ] \ / / Beira Interi?r\
A Comunidade UAC, passou Coimbra (o o +2 Eq“'pa‘s
_ +13 Equipas | | °V'L”A |
de 19 equipas fundadoras “gi‘”ﬁﬁ*'. /
. POM®BAL DOCERVO /
para 120 equipas. / Q) \ Y,

=T FﬁwﬂA" -
Lel,rla @& Dt 09\@/ S

ADESAO A COMUNIDADE UAC

A 10/07/2018 MAIS 101 EQUIPAS (TOTAL DE 120)
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an T AC . !
UAC :
UAC UAC !
# UAC

A Matematica, Fisica, Biologia, 1.2 CEB, Artes, .....
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Desenvolvimento do projeto UAC

Internacionaliza¢ao >
Expans3o da Eorma?ado ga Adesdo das Projeto-piloto
Comunidade OmLLJJRIC ade Escolas Escolas e Agrupamentos de Escola
Formacao de Docentes —p
—— Apoios e parcerias >
Julho Outubro Novembro Janeiro Julho
2018 2018 2018 2019 2019
Calendarizacao prevista
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Eixos de intervencao

* Reflexao e renovacao das praticas de ensino em geral, e das
STEAM* em particular;

* Investigacao e partilha de praticas na comunidade de docentes
gue integrem o projeto;

* Promover nos alunos a autonomia e responsabilidade na
descoberta de novos modos de aprender as disciplinas
curriculares;

* Promover a formacao de professores no ambito da utilizacao
das tecnologias Arduino e das metodologias ativas de ensino
e aprendizagem;
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Organizacao e coordenacao

" organizacional) e Luis Pinheiro (coord. técnica)

Anténio Manuel Silva (ERTE/DGE) e
Milena Jorge (ERTE/DGE)

UAC / Elementos da Comunidade UAC

Numa perspetiva dinamica de evolucao
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Formacao da Comunidade

Em funcao da experiéncia dos elementos da equipa

B -

Oficina A (iniciagao) > Oficina B (desenvolvimento)
Introdu¢ao ao Arduino nas Desenvolvimento de Kits de
STEAM Aprendizagem Arduino
Outras iniciativas de

formacao nacionais e
internacionais

<

Suporte ao desenvolvimento de recursos
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Kits de Aprendizagem Arduino

— A QO O A
= LA =
=| Wi @
Orientacdes Formagao de  Desafios de Componentes, software e
metodoldgicas Professores Aprendizagem manual do utilizador

Projetos Arduino
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Fase 1

Org. da Formacgao

TA

Recursos
Educativos

Fundamental do Arduino.

Implementagdo de desafios simples

Arduino na

Fase 2

(sensores, atuadores e programacao)

1.2 Jornada de trabalho e

pratico

Aprendizagem
das STEAM

Integracao Curricular dos Recursos
Educativos a desenvolver. Aprendizagem

ativa.

Plano de Trabalho da Equipa

Desenvolvimento dos Kits de
Aprendizagem Arduino.
Seguranca na Internet

2.2 Jornada de trabalho

pratico

Kit de Aprendizagem Arduino.
Documentacdo, apresentacdo e partilha

de praticas.

Encontro de partilha
de praticas

Q SessOes a distancia Q SessBes Presenciais

(Iniciacao)
ccem s /0 direcao-geral g8 3
paa IS Gass @R,

EDUCACAO

Arduino
base
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9h outros
dispositivos

Kit de
Aprendizagem
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Org. da Formagdo
Sessdes SPC TA

Projetos —
2h
. Articulagdo de componentes de um o |
A rd u I n O n a projeto Arduino (equipamentos e e 2h
programacao). Exploracdo de exemplos. ‘
A p re n d I Za ge m 1.2 Jornada de trabalho 9 6h
pratico 0
das STEAM .
Integracao Curricular dos Recursos e 2 h
H Educativos a desenvolver. Aprendizagem
(Desenvolvimento) .
Plano de Trabalho da Equipa
® o
Desenvolvimento dos Kits de
Aprendizagem Arduino.
Seguranga na Internet 2.2 Jornada de trabalho 0 6h
pratico v
Fase 3 ;
Projeto de
A di
Kit de Aprendizagem Arduino. 9 2h prendizasem
Documentacdo, apresentacdo e partilha
de préticas. Encontro de partilha @ 3h
de praticas ‘
Q Sessdes a distancia O Sessdes Presenciais 10 25h
ccems "A 'y REPUBLICA
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Mais informacoes e adesoes

*Centro de Competéncia TIC “Entre Mar e Serra” (244 765 933)

eCorreio eletrénico: uac@ccems.pt

*Pagina Oficial: http://www.ccems.pt/projeto/uac

*Pagina Oficial no Facebook:

https://www.facebook.com/UsingArduinoinClassroom/

*Grupo Comunidade UAC no Facebook:

https://www.facebook.com/groups/147667615926233/

*Twitter: https://twitter.com/UAC CCEMS
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OBRIGADO PELA V/ ATENCAO E
PEDIDOS DE ESCLARECIMENTO
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