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InformacgoOes e programa
Organizagao

Centro de Competéncia TIC “Entre Mar e Serra” (CCEMS) - Esta sedeado no Centro de Formagdo da Rede de
Cooperacdao e Aprendizagem (CFRCA),integrando a rede de CCTIC da Equipa de Redes e Tecnologias
Educativas, Dire¢do Geral de Educagdo, Ministério de Educagao.

Parcerias institucionais

e Escola Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais do Instituto Politécnico de Leiria (ESECS/IPL);
e Escola Secundaria Francisco Rodrigues Lobo (ESFRL);
e Camara Municipal de Leiria (CML).

Locais onde decorre o encontro

Organizacdo, sessdes plendrias e partilhas de praticas:
Escola Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais (ESECS) do IP Leiria, Rua Dr. Jodo Soares, 2411-901
Leiria (Em frente a E.S. Rodrigues Lobo e ao lado da Camara Municipal de Leiria)

Workshops:

e Escola Superior de Educacdo e Ciéncias
Sociais (ESECS) do IP Leiria Camara Municipal ,,
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Informagdes e documentagao

CCEMS: Web http://www.ccems.pt Telefone 244 765 933 Email equipa@ccems.pt

CFRCA: Centro de Formacdo da Rede de Cooperacdo e Aprendizagem (certificacdo e
acreditacdo da formacgado): Telefone 244 766 244 cfrca@ccems.pt

Plataforma de apoio ao encontro: http://eventos.ccems.pt/2018

Anexos: OrientagOes para a acreditacdo da formagdao; Resumo das partilhas de praticas,
Workshops.

Outras informagodes

Almogo — Almogo no local do encontro (refeitério da ESECS), para quem fez a reserva, e terd um custo de
4.60€ + IVA pagos no local.

Modelo organizacional

9 de julho SEGUNDA-FEIRA | 10 de julho TERCA-FEIRA |

9:00 Rececgdo Participacdo distribuida
09:00 — 13h00: Rececdo/ Coffee Break/ Painéis | Horas Opgao A Opcdo B
tematicos
09:00 - Recegao Workshops I1*
09:30 — Sessdo de abertura Partilha de WS08
10:00 — Coffee Break Praticas Il WS09
_ _ (- gis Plendr 9:30 WS10
10:30 — 13:00 - Painéis Plenarios 12:30 Praticas 3 WS11
Painel 1 — Tecnologia na Aprendizagem das WS12
STEAM Praticas 4 WS13
Painel 2 - Projetos internacionais do CCEMS e ws14
Parceiros
13:00 Almogo 12:30 Almogo
Participagado distribuida 14:00 — 17:00 - Painéis Plenarios/Encerramento
Horas Opgao A Opgao B
Painel 3 — Opps! Correu mal, mas aprendemos
Workshops I* muito (partilha de “mds praticas”).
Partilha de Wso01
Praticas | Ws02 Painel 4 - Projetos do CCEMS/ ERTE/DGE
14:30 WS03
17:30 Praticas 1 WS04 16:30 - Coffee Break
WSO05
Praticas 2 WS06 17:00 Encerramento
WS07

*Ao selecionar um workshop no qual pretende participar fica automaticamente selecionado para assistir
as partilhas de praticas do outro dia.

Acreditacdo

Acreditagao pelo CCPFCP — 13 horas, 0,5 UC — Obtida através da frequéncia e elaboracdo de um relatério
individual que expresse uma reflexdo/plano de intervencdo na escola, com base numa das tematicas
abordadas nos workshops do encontro.


http://www.ccems.pt/
mailto:equipa@ccems.pt
mailto:cfrca@ccems.pt
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RESUMO DO PROGRAMA
09 julho (segunda-feira) — Sessdes Plenarias (Auditdrio B) — 9:00 h as 13:00 h

09:00 h — Recegao aos participantes

Procedimentos burocraticos e entrega da documentacao.

09:30 — Sessao de abertura

10:00 h — Coffee Break

Sessao protocolar de abertura com os parceiros e instituicdes oficiais:

10:30h — 1.2 Painel plenario: Tecnologia na Aprendizagem das STEAM

e Antdnio Dias Figueiredo, Universidade de Coimbra;
e Maria Jodo Horta, Direcdo-Geral Educacdo;
e Sandrina Milhano, Instituto Politécnico de Leiria;

e Vitor Duarte Teodoro, Universidade Nova de Lisboa.

Moderador:

12:00 h - 2.2 Painel plendrio: Projetos internacionais do CCEMS e Parceiros

Apresentagdo de alguns projetos internacionais do CCEMS e do nosso parceiro e coordenador do DICE -
Developing Innovation and Creativity in Education, o CEP de Jerez(Andaluzia, Espanha).

e Anténio Rodrigues , CCEMS;
e Carmen Sotelino, CEP de Jerez, Andaluzia, Espanha;
e Eufemia Rosso, CEP de Jerez, Andaluzia, Espanha;
e Maria Jodo Coelho, CCEMS.
Equipa CCEMS

13:00 h - Intervalo para o almogo
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9 julho (segunda-feira) — Sessoes paralelas

Os participantes dividem-se em dois grupos: cerca de metade participa em workshops, selecionadas no
momento da inscricdo, e a outra metade em dois painéis de partilha de praticas.

Partilha de Praticas (Auditorio B da ESECS) das 14:30 h as 17:30 h

14:30 h - Partilha de Praticas 1 — Pensamento Computacional, Programacao e Robética

P1.1 Os Amiguinhos do Doc

Leonor Lourenco, A.E. de Marrazes, Leiria

P1.2 Fabrica das Histérias, um projeto no 12 ciclo

José Manuel da Cruz Soares, A.E. de Vieira de Leiria, V. de Leiria

P1.3 GEN10S Portugal, um projeto de programagdo e muito mais para alunos dos 5.2 e 6.2 anos

Jodo Vitor Torres, Escola Superior de Educacao do Instituto Politécnico de Setubal, Setubal

P1.4 Os grandes direitos da crianga
Isabel Maria Miranda Antunes, A.E. da Batalha, Batalha

Moderador: Jorge Edgar Brites, Diretor do Agrupamento de Escolas de Marrazes
15:45 h - Intervalo

16:00 h - Praticas 2 — Aprendizagem Colaborativa e Comunidades de Pratica

P2.1 Projetos Erasmus+ Estdgios internacionais no Ensino Profissional (Getting Skills, Opening Minds)

Celeste Frazdo, Escola Secundaria Afonso Lopes Vieira, Leiria

P2.2 Etwinning na Maceira

Anabela Fernandes, A.E. Henrique Sommer,Maceira

P2.3 Comunidades de Prdtica

Nelson Correia, Agrupamento de Escolas Gil Paes, Torres Novas

P2.4 Go! Mobilidade na Educagdo — Aplicagoes de jogos referenciados na atividade desportiva
David Silva, CCEMS/ A. E. de Marrazes, Leiria

Moderador:
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Workshops 1 (ESECS e ESFRL) das 14:30 has 17:30 h

WSO01 - Ensino e Aprendizagem das STEAM com tecnologias Arduino: Docentes de Ciéncias, matematica,
Artes e Tecnologia

Workshop a dinamizar pela comunidade UAC com coordenagdo de dois dos seus membros.
Jodo S3, Escola Secundaria Avelar Brotero, Coimbra
Paulo Gomes, A. E. de Miranda do Corvo, Miranda do Corvo
WSO02 - Creative Platform (Plataforma Criativa)

Um conjunto de atividades desenvolvidas pela Universidade de Aalborg (Dinamarca) para promover o
pensamento criativo, a concentracdao e um melhor ambiente nas salas de aula. Workshops em Inglés e
Portugués.

Carmen Sotelino e Eufemia Rosso, CEP de Jerez, Andaluzia, Espanha
Apoio de Cristina Cunha e Rosa Vigarinho , A.E. Henrique Sommer, Maceira
WSO03 - Pensamento Computacional na Educac¢ao Pré-Escolar: Educadores(as)

Desenvolver habilidades mentais para a grande aventura da descoberta de si préprios e do Mundo que os
rodeia. Um projeto-piloto desenvolvido em parceria com os Municipios de Leiria e Porto de Mds.

Maria José Silva, A. E. de Porto de Més/ CCEMS, Porto de Mds

WS04 — Laboratoério dos Sentidos: Docentes do 12CEB e Matematica e Ciéncias do 22CEB

Aprendizagem pratica e interdisciplinar de matematica, ciéncias e lingua materna, ancorada no
conhecimento da realidade baseada nos sentidos.

Bruno Conde, A. E. Domingos Sequeira/ CFRCA, Leiria

WSO05 — Avaliacao Interativa em Tempo Real: Docentes de Ensino Basico e Secundario

A avaliagdo das aprendizagens em tempo real permite a regula¢cdo do ensino e a diferenciacao pedagdgica e
a autorregulagdo das aprendizagens pelos alunos. Um projeto-piloto em 4 Agrupamentos de Escolas de
Leiria.

Rui Gaido Ferreira, A.E. Dr. Correia Mateus/ CFRCA, Leiria
Teresa Vieira Santos, Escola Secundaria Francisco rodrigues Lobo/ CFRCA, Leiria
WS06 — Programagao e Robotica no Ensino Basico: Docentes do Ensino Basico

Desafios de integracdo curricular as atividades de programacao e robdtica para potenciar as aprendizagens
do curriculo tradicional.

Carlos Alberto Silva, A. E. de Porto de Mds, Porto de Mds
Maria Jodo Coelho, A.E. Henrique Sommer/CCEMS, Maceira
WS07 — EDMODO - Onde a Aprendizagem acontece

A utilizagdo da plataforma EDMODO como meio privilegiado de comunicac¢do, partilha, trabalho colaborativo
e aprendizagem.

Jorge Miguel Branco, A. E. Martim Freitas, Coimbra
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10 julho (terca-feira) — Sessoes paralelas

Os participantes dividem-se em dois grupos: cerca de metade participa em workshops, selecionadas no
momento da inscricdo, e a outra metade em dois painéis de partilha de praticas.

Partilha de Praticas (Auditério B da ESECS) das 09:30h as 12:30 h

09:30 h — Partilha de Praticas 3 — Pensamento Computacional, Programacao e Robética
P3.1 Robocode - da fundagdio até ao UAC
Inés Madaleno, Externato Cooperativo da Benedita, Benedita
Samuel Branco, Externato Cooperativo da Benedita, Benedita
P3.2 Robots@School
Cristina Bras, A. E. da Batalha, Batalha
Maria Fernanda Alvega, A. E. da Batalha, Batalha
P3.3 Compras Programadas
Ausenda Silva, A.E. de Marrazes
Sandra Colaco, A.E. Domingos Sequeira
P3.4 A descoberta de atividades de aprendizagem inovadoras para a poesia de Camées.
Fernanda Maria Nobre Lamy Jerénimo, Escola Secundaria de Albufeira — A.E. Albufeira Poente

Moderador:

10:45 h - Intervalo
11:00 h - Partilha de Partilha de Praticas 4 — A tecnologia na sala de aula

P4.1 De alunos para alunos... desafios quinzenais na Biblioteca Escolar

Maria de Fatima de Almeida Pina, EB 2,3 Prof. Galopim de Carvalho, Queluz

P4.2 Inglés com TICs e (re)toques na BE do 12 ciclo

Claudia Mota, A. E. Colmeias, Leiria

P4.3 Aprendizagem Ativa com recurso as TIC

Ana Sofia Jorge, A. E. Pedro Jacques de Magalh3es, Alverca do Ribatejo

P4.4 A long, long time ago...

Anabela Paraiso Nunes, A.E. de Seia, Seia
Liliana Manuela Cruz Melo, A.E. de Seia, Seia
Moderador:
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Sessoes Paralelas - Workshops 2 (ESECS e ESFRL) das 09:30h as 12:30 h

WS08 — Arduino na renovagdo das aprendizagens das STEAM: Docentes de Informdatica, Matematica,
Ciéncias e Artes

Exploracdo de exemplos praticos de integracdo curricular das tecnologias Arduino na aprendizagem das
disciplinas STEAM, pelos Coordenadores do Projeto UAC (Using Arduino in the Classroom), Projetos
internacionais: o exemplo do Scientix.

Luis Pinheiro, A. E. Batalha/CCEMS, Batalha
Maria Jodo Coelho, A.E. Henrique Sommer/CCEMS, Maceira

WSO09 - Lego Build To Express (Lego Construir para Expressar)
Conjunto de atividades com um kit da Lego (Build to Express) no ambito da comunicacdo, pensamento

criativo e aprendizagem colaborativa.

Carmen Sotelino e Eufemia Rosso, CEP de Jerez, Andaluzia, Espanha
Apoio de Cristina Cunha e Rosa Vigarinho , A.E. Henrique Sommer, Maceira

WS10 — Matematica nas Ciéncias e Ciéncias na Matematica
Dos tesourinhos deprimentes as coisas com sentido: Docentes de Matematica e de Ciéncias (Bio-Geo-Fis-
Quim-etc) do 72 ao 12%ano.

Vitor Duarte Teodoro, PCT/UNL

WS11 - Como o Kahoot mudou a minha vida de professor

O Kahoot é um programa que permite criar quizzes (questiondrios de escolha multipla com correcdo
automatica), debates e sondagens. A sua utilizagdo permite centrar o ensino no aluno, promove uma
avaliacdo formativa eficaz e motiva os alunos através da gamificacdo.

Nelson Correia, A. E. Gil Paes, Torres Novas

WS12 - eTwinning e a renovag¢ao dos modos de aprender e ensinar

Numa altura em que a Autonomia e Flexibilidade Curricular vai ser alargada a todas as escolas, cabe aos
professores munirem-se das ferramentas necessdrias para a assunc¢do de novos desafios. Venham descobrir
como o eTwinning pode ser uma ferramenta para vos auxiliar na descoberta e experimentagdo de novas
metodologias de trabalho em sala de aula, tanto ao nivel do ensino como da aprendizagem.

Laura Filipe, ERTE, DGE
WS13 - Go!Code2Fly Programar Para Voar

Programacdo por blocos (Tynker) de mini-drones (Parrot Mambo): desafios, integracdo curricular e
desenvolvimento de competéncias na ambito da multimédia e pensamento criativo.

Cristina Lopes, A.E. Domingos Sequeira
Nancy Silva, ERTE/DGE/CCEMS

WS14 - Técnicas, truques e dicas para, com pouco dinheiro, instalar um clube de Astronomia:

Docentes de Fisica/Biologia/Geologia e Geografia ou outros interessados em promover a Astronomia em
contexto escolar.

Um telescopio que permite ver até Saturno e Jupiter por apenas 30€? Ou como podemos potenciar as
maquinas fotograficas. Um manual de sobrevivéncia para quem quer inovar na Astronomia e na Ciéncia em
geral.
Carlos Neves, Citizen STEM and Astronomy Club
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12:30 h - Intervalo para o almogo

10 julho (terga-feira) — Sessoes plendrias

14:00 h - 3.2 Painel plendrio - Opps! Correu mal, mas aprendemos muito (partilha de “mas praticas”)

Atingir o insucesso de um projeto Erasmus+ em poucos passos!, Luis Miguel da Silva Gongalves, A.E.
de Miranda do Corvo;

Para qué simplificar, se podemos complicar? Alguns exemplos de tesourinhos deprimentes na
Educacdo, Vitor Duarte Teodoro, Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade Nova de
Lisboa;

Socorro! Estou a "flipar" com a "Flipped Classroom"!, Jorge Miguel Branco, A.E. de Martim de Freitas
(Coimbra).

Moderador:

15:15 h — 4.2 Painel plenario - Projetos do CCEMS/ERTE/DGE

Apresentagdo de projetos e iniciativas nacionais, no dmbito das TIC, promovidas pela Equipa de Recursos e
Tecnologias Educativas da Direcdo-Geral da Educagdo e/ou pelo CCEMS

Avaliacdo Interativa em Tempo Real, Bruno Conde, CFRCA/CCEMS;

UAC, Using Arduino in the Classroom, for STEAM Learning, Maria Jodo Coelho (AE Henrique
Sommer/CCEMS) e Luis Pinheiro (AE Batalha/CCEMS);

Pensamento Computacional na Educagdo Pré-Escolar, Maria José Silva (AE de Porto de Mds/CCEMS);
Artistas e Cineastas Digitais, Nancy Silva (ERTE/DGE/CCEMS);

Integracdo Curricular das TIC: Projetos da ERTE, Jorge Santos (ERTE/DGE)

Moderador:

16:30 h — Coffee Break

Avaliacdo do encontro e formalidades burocraticas

17:00 h — Encerramento dos trabalhos

Recomendacodes:

Avaliacdo do Encontro: a vossa opinido é muito importante para nds. Entregue por favor a ficha de
avaliagdo do encontro devidamente preenchida para que possamos melhorar o XIX Encontro.

Aspetos burocraticos relativos a Formacdo Continua: depois de encerrado o encontro as evidéncias que
teremos da V/ participacdo sdo as folhas de presenca assinadas por Vés, ndo havendo qualquer
possibilidade de as alterar ou corrigir. Nao se esquecga de assinar as 4 folhas de presenca.

Avaliagdao dos formandos: verifique as regras e orientagdes relativas a Formagao Continua e respeite os
prazos estipulados. Se tiver duvidas ndo hesite em contactar-nos.

Materiais sobre o XVIIlI Encontro: Durante a préxima semana disponibilizaremos, na plataforma de apoio
ao XVIIl Encontro (http://eventos.ccems.pt/2018), materiais disponibilizados pelos intervenientes e
elementos multimédia sobre o encontro.

Acompanhe as nossas iniciativas e projetos: Disponibilizamos regularmente informacdo sobre as nossas
iniciativas no Facebook (Centro de Competéncia Entre Mar e Serra) e no nosso portal
(http://www.ccems.pt).

Obrigado pela V/ participa¢do, Bom regresso a casa
Contamos consigo no XIX Encontro


http://www.ccems.pt/

